Tipul lectiei: Lectie de insusire de noi cunostinte

Competente generale si specifice:

CG 1. Identificarea unor date, mirimi si relatii matematice, in contextul in care acestea apar
CS 1.4. Identificarea unor figuri plane sau a unor elemente caracteristice acestora in configuratii spatiale

date

CG 2 Prelucrarea unor date matematice de tip cantitativ, calitativ, structural, cuprinse in diverse

surse informationale

CS 2.4. Reprezentarea, prin desen sau prin modele, a unor configuratii spatiale date
CG 3 CG 3. Utilizarea conceptelor si a algoritmilor specifici in diverse contexte matematic
CS 3.4. Folosirea unor proprietati de paralelism sau perpendicularitate pentru analizarea pozitiilor relative

ale dreptelor si planelor

Retineti!
Definitie: este Definitie: Prin

piciorul perpendicularei duse din acel punct pe un plan.

intelegem multimea proiectiilor punctelor
acelei figuri pe plan.

a

Notatie:

a
| ~—
| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

i |

1 i

| |

| |

! =

Ay —
S g

pr,AABC = AA{B, C, & oy

/

\/ \ [
'} \Jo
o b SASEREN

Definitie: este formatal

din proiectia tuturor punctelor dreptei pe plan.

Teoremi: Proiectia unei drepte d pe un plan a este o
dreapta (daca dreapta d nu este perpendiculara pe
planul o)) sau un punct (daca dreapta d este
perpendiculara pe planul o).
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Teorema: este

un segment sau un punct.

Daca segmentul care se proiecteaza este
perpendicular pe planul a atunci proiectia sa este un
punct, in caz contrar este un segment.
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Aplicatii

@ Nivel 1

Consideram prisma triunghiulara regulata ABCA’'B’C’, unde M este mijlocul muchiei AC,
atunci prucciyBeste ... .

@ Nivel 2

In varful 4 al patratului ABCD se ridica, pe planul acestuia, perpendiculara AM. Atunci
PTmapy[CM] este ... .

@ Nivel 3

Fie VABCD o piramida patrulatera regulata, in care {0} = AC N BD, iar punctul M este
mijlocul muchiei [CD]. Atunci priapc)AVMC este ... .




